Kelime AVI-Baslangic Seviyesi (Pathwords Jr)

Yas: 6-99, Oyuncu: 1

igindekiler: 1 adet cekmeceli oyun tablasi, 40 adet gorevin bulundugu spiralli kitapgik (Gorev Kitapgigr), 6 adet renkli
bulmaca pargalari, ¢ézimleri de igeren Ingilizce yonerge kitapgigi.

Amag: Gorev sayfasinda bulunan tim harfleri kaplamak igin renkli Bulmaca Pargalarini kullanmak. Her bir Bulmaca
Pargasi ileri veya geri okunabilen (harfler karisik olmamali) tek bir kelimeyi kaplamali ve Bulmaca Pargasinin altinda
bos bir alan bulunmamalidir.

Hazirlk:

1. Goérev Kitapg¢igini, Bulmaca Pargalarini ve Yonerge Kitapgigini almak igcin Oyun Tablasinin seffaf kapagini geriye
cekin. Bulmaca Pargalarini Oyun Tablasindan alin ve yaniniza koyun.

2. Gorev Kitapgigindan bir gérev sayfasi secin. Bu gorev sayfasi Uste gelecek sekilde ve diger tim sayfalar bunun
altina katlanmis olarak Oyun Tablasinin icine Kitapgidi yerlestirin.

3. Oyun Tablasinin seffaf kapagini iterek kapatin.

4. Her bir Goérev sayfasinin sag ustiinde gosterilen kullaniimasi gereken Bulmaca Pargalarini segin:

==l ] = Yalnizca gosterilen Bulmaca Pargalarini segin.
(Bazi gorevlerde tim pargalar kullanilacaktir.)

E Eger soru isaretleri goriirseniz soru isaretlerinin sayisi, kullanmaniz gereken Bulmaca
Pargalarinin sayisina esittir. Isin ustalik isteyen yani ise hangi pargalar
kullanacaginiza sizin karar vermek zorunda olmaniz!

Oyun:

1. Gorev sayfasinin lzerine Bulmaca Parcalarini dyle yerlestir ki her bir bulmaca pargasinin altinda ileri veya geriye
dogru okundugunda tek ve anlamli bir kelime bulunsun.

2. “Find” Bul demektir. Bu kelime listelenen kelimeleri birebir bulmaniz gerektigini belirtir.

Ornek: Bu gérevde bulacaginiz kelimeler:

TIGER : R A
GOAT | !
FOX

HORSE’ dur.

3. “Hint” Ipucu demektir. Bu kelime biiyiitecin igindeki yazi veya resmin yararli bir ipucu oldugunu belirtir.

Ornek: Bu gérevde ipucu “CACTUS’ ile ilgili Ornek: Bu gorevde ipucu “STEP” ile uyumlu
kelimeleri bulmak: kelimeleri bulmak:
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4. Bazen tum kelimeler verilir, bazen yalniz kelimelerin bazilari verilir ve bazen de yalnizca bir ipucu verilir.

Dogru bir ¢oziim igin:

Bir Bulmaca Parcgasiyla dogru bir sekilde kaplanmis olan kelimelerin harfleri karisik olmamaldir.
Bulmaca Pargalari sayfada belirtilen sinirlar iginde olmaldir.

Sayfadaki tim harfler Bulmaca Pargalariyla kaplanmalidir.

Bir Bulmaca Pargasinin hi¢ bir bolimu bir boglugun Gzerine gelmemelidir.

Tdm harfler kaplandiginda ve tum renkli pargalar bir kelime olusturdugunda OYUNU KAZANIRSINIZ!

Poo oo

Onemli: Gérev numarasi ne kadar yilksek olursa gorevler o kadar zor olur. Seviye ilerledikge bulmaya ihtiyaciniz
olan kelimelerle ilgili daha az bilgi verilir. Ornegin baslangi¢ seviyesinde bulmaniz gereken tiim kelimeler verilir ve
size yalnizca bu kelimeleri sayfada bulmak kalir. Uzmanlik seviyesinde ise yalnizca bir ipucu verilir.

Gegerli Kelimeler:

Kelime Avi — Baslangi¢ Seviyesi sorularinda yalnizca standart bir ingilizce sézliikte bulunan kelimeler bulunmaktadir.
Kisaltmalar, dnekler veya sonekler kullanilmaz. Tire, kesme imi ile yazilan kelimeler veya buytk harf gerektiren 6zel
isimler de sorularda bulunmamaktadir.

UYARI: Kucglk pargalar icerdiginden, yutulmasi veya solunum sistemine kagma tehlikesi nedeni ile 3 yasindan kuguk ¢ocuklar igin
uygun degildir.
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